Saco Azul Associagao Cultural & Maus Habitos — Espago de Intervengao Cultural
apresentam:

Nao ha botao-retrocesso paraavida-0
interminavel trabalho em progresso de
Mark Amerika

Com curadoria de Ana Carvalho, a Saco Azul Associa¢ao Cultural e o Maus
Habitos - Espacgo de Intervencao Cultural tém a satisfagao de apresentar no
Porto a partir do proximo dia 24 de margo na sua Sala de Exposi¢gdes uma
primeira oportunidade para contactar de perto com a obra deste artista
norte-americano em Portugal.

Figura de proa da Internet Art, a sua arte baralha as fronteiras do digital.

Esta é mais uma proposta no ambito do programa de exposig¢oes “Outros
(novos) Portos”.

Inauguragao: 24 de margo (a partir das 18:00)
Patente até 7 de maio de 2022
Programacao paralela: E-X-S-I, 11h as 16h

Rua Passos Manuel , 178, quarto andar, Porto
[Entrada Livre]

A exposicado “Nao ha botao-retrocesso para a vida — O interminavel trabalho em
progresso de Mark Amerika” apresenta o trabalho do artista norte-americano
Mark Amerika em diversos formatos de video, no cruzamento de varios géneros
e praticas artisticas: video-pedagogia, video-ensaio, video-musical, video-NFT,
video-glitch e video-poesia. A performance para a camara, a gravag¢ao a partir do



Google Maps e as imagens provenientes das profundezas do arquivo da Internet
e combinadas com animag¢ées em 3D, presentes no trabalho de Mark Amerika,
demonstram uma continuidade e inseparabilidade entre o estilo de
pos-producido de Amerika, a vida do artista e o infinito numero de obras de arte
produzido.

Mark Amerika é professor na Universidade do Colorado em Boulder, diretor fundador
do Programa Doutoral em Arte Intermédia, Escrita e Performance na Faculdade de
Média, Comunicagdo e Informagao e professor de Arte e Histéria da Arte. Amerika, que
em 2001 foi selecionado pela Time Magazine como um dos 100 inovadores, exibiu a
sua obra internacionalmente em locais como a Whitney Biennial of American Art, o
Museu de Arte de Denver, o Instituto de Arte Contemporanea em Londres, e o Walker
Art Center. Em 2009-2010, o Museu Nacional de Arte Contemporanea de Atenas,
Grécia, recebeu a exposicdo da extensa retrospectiva de Mark Amerika, intitulada
UNREALTIME. Em 2009, Amerika langou Immobilité, de forma geral considerada a
primeira longa-metragem artistica gravada com telemével. E autor de muitos livros,
incluindo remixthebook (University of Minnesota Press), META / DATA: A Digital
Poetics (The MIT Press), remixthecontext (Routledge) e Locus Solus: An Inappropriate
Translation Composed in a 21st Century Manner (Counterpath Press). A sua obra
transmédia expandida Museum of Glitch Aesthetics foi comissariada pelo Festival
Abandon Normal Devices em conjunto com as Olimpiadas de Londres 2012. O projeto
tem sido remisturado por curadores para exposigoes fisicas, incluindo a exposigao
‘Museum of Glitch Aesthetics’ para o Festival AND, 'Glitch. Clique. Thunk, patente na
University of Hawaii Art Galleries, e ‘GlitchMix: not an error, em Havana, Cuba. As
formas de texto experimental de Mark Amerika evoluem como parte do que ele chama
de “um conceito expandido de escrita”, ampliando a presenca da palavra do livro para o
video e para a performance ao vivo, resultante de um didlogo intimo com autores,
artistas e escritores, entre eles Alfred North Whitehead, Chris Marker, Ingmar Bergman,
Kathy Acker, Hélene Cixous, Clarice Lispector, Marcel Duchamp, Jacques Derrida e
William Burroughs. Ao longo do percurso de Amerika, e especialmente na selecdo de
obras de arte em video apresentada em Nao ha botao-retrocesso para a vida, a agao
de remixagem torna-se numa forma de conversar. Semelhante as estratégias
situacionistas de criagdo a partir da vida quotidiana, Amerika usa recontextualiza¢des
do imediato de qualquer matéria-prima disponivel a qualquer momento para criar um
glitch na alma da madquina. Surge uma série de mash-ups inesperados que
esteticamente renderizou uma presenga ontologicamente perturbadora no campo da
distribuicdo. (Ana Carvalho)

Mais sobre Mark Amerika:

http://markamerika.com
http://immobilite.com
http://www.altx.com
http://professorvj.blogspot.com
http://www.glitchmuseum.com

DOWNLOAD DE IMAGENS DIVULGACAO



http://markamerika.com/
http://immobilite.com/
http://www.altx.com/
http://professorvj.blogspot.com/
http://www.glitchmuseum.com/
https://drive.google.com/drive/folders/1cCv6x6zToRfsmAakUF5Ddmk5XkjrHobM?usp=sharing

Sinopse

As formas de texto experimental de Mark Amerika evoluem como parte do que ele
chama de “um conceito expandido de escrita”, ampliando a presenga da palavra do
livro para o video e para a performance ao vivo, resultante de um didlogo intimo com
autores, artistas e escritores, entre eles Alfred North Whitehead, Chris Marker, Ingmar
Bergman, Kathy Acker, Hélene Cixous, Clarice Lispector, Marcel Duchamp, Jacques
Derrida e William Burroughs. Ao longo do percurso de Amerika, e especialmente na
selecdo de obras de arte em video apresentada em Nao ha botao-retrocesso para a
vida, a acdo de remixagem torna-se numa forma de conversar. Semelhante as
estratégias situacionistas de criacdo a partir da vida quotidiana, Amerika usa
recontextualizagées do imediato de qualquer matéria-prima disponivel a qualquer
momento para criar um glitch na alma da maquina. Surge uma série de mash-ups
inesperados que esteticamente renderizou uma presenga ontologicamente
perturbadora no campo da distribuicdo. A exposicao na sala de exposi¢coes da Saco
Azul / Maus Habitos apresenta o trabalho de Mark Amerika em diversos formatos de
video, no cruzamento de varios géneros e praticas artisticas: video-pedagogia,
video-ensaio, videomusical, video-NFT, video-glitch e video-poesia. A performance para
a camara, a gravagao a partir do Google Maps e as imagens provenientes das
profundezas do arquivo da Internet e combinadas com animagdes em 3D, presentes no
trabalho de Mark Amerika, demonstram uma continuidade e inseparabilidade entre o
estilo de pds-producao de Amerika, a vida do artista e o infinito nimero de obras de
arte produzido.

Texto Curatorial

Ao longo da ultima década, temos vindo a assistir ao surgimento da fotografia e da
videografia moéveis. O filme Immobilité (2007-2009), do artista intermédia Mark
Amerika, foi talvez a primeira obra de arte a usar o telemdvel como ferramenta para
captura de imagens na construgdo de uma longa-metragem. Em Immobilité (o titulo é
um trocadilho com a natureza dos telemoéveis), Amerika combina texto e videografia
movel com uma pega sonora de eletrénica experimental para contar uma intricada
histéria ficcional-tedrico-factual sobre um trio de reclusos némadas que passa o seu
tempo a capturar imagens de si préprios e de uma paisagem do mundo onde tentam
sobreviver. A producao de arte digital a partir do oceano cultural de informagao é
essencial ao trabalho de Mark Amerika. Se o remix, enquanto "cola cultural" (Eduardo
Navas), serve como forma de associar o comportamento da informagao para juntar
matéria digital, entdo é o simulacro baudrillardiano que define o territério das agdes
artisticas de Mark Amerika. Objetos culturais, nativos digitais ou digitalizados,
tornam-se a principal matéria-prima a disposi¢do de cada artista no seu processo de
construir o que Amerika chama de objetos imaginarios de média digital, uma
estratégia de pds-produgcdo que cresce a partir do que Nicolas Bourriaud chama de
"guido cultural" que os artistas manipulam para "reprogramar o mundo’. Agora que
infinitos fluxos de dados estdo disponiveis, os jardins dos nossos vizinhos séo vistos
através de cercas em vez de paredes. "Cobiga o codigo-fonte do teu vizinho', Amerika
escreve no seu remix dos Dez Mandamentos. O que é exatamente o que ele faz.
Amerika opera como personaperformance onde tudo é parte de um jogo justo desde



que alimente o processo criativo. Uma vez selecionada intuitivamente a matéria-prima
escolhida, somos livres para manipular o infinito trabalho em progresso, da mesma
forma que a nossa prépria consciéncia se tornou agora uma forma mutavel e
reproduzivel. A singular nogdo de criagdo original ja ndo é necessdria (alguma vez
foi?). Tudo estd em processo de potencialmente se tornar parte de infinitas novas
combinacbes. Sob essa perspectiva, é central o papel do artista-como-editor, bem
como a “pratica como estilo de vida” cut/paste (como diz Amerika), ou seja, a selegdo
natural de agdes e ferramentas digitais tornam-se extensdes do corpo do artista
performer. Nao tera sido a criagdo sempre recriagdao? Usar o telemdével como
ferramenta para a producao de longas-metragens exige que o artista esteja imerso na
pratica da vida digital quotidiana e que interprete a personagem principal na sua
prépria histéria,0 que da lugar a uma infinitude de personae digitais que intervém
ativamente em diferentes contextos. Como no trabalho de outros artistas
contemporaneos, nomeadamente Eleanor Antin, Lynn Hershman Leeson e Amelia
Ulman, as personae de Mark Amerika vao desde o blogger-artista conhecido como
Professor VJ ao artista-professor Walt Whitman Benjamin, ao escritor-remixer
conhecido como The Playgiarist, ao mitico Artist 2.0, entre uma lista imensa de tantos
outros, e estendendo-se, ainda, a trabalhos colaborativos e personae coletivas. As
formas de texto experimental de Mark Amerika evoluem como parte do que ele chama
de “um conceito expandido de escrita”, ampliando a presenca da palavra do livro para o
video e para a performance ao vivo, resultante de um dialogo intimo com autores,
artistas e escritores, entre eles Alfred North Whitehead, Chris Marker, Ingmar Bergman,
Kathy Acker, Hélene Cixous, Clarice Lispector, Marcel Duchamp, Jacques Derrida e
William Burroughs. Ao longo do percurso de Amerika, e especialmente na selegcao de
obras de arte em video apresentada em Nao ha botao-retrocesso para a vida, a agao
de remixagem torna-se numa forma de conversar. Semelhante as estratégias
situacionistas de criagao a partir da vida quotidiana, Amerika usa recontextualizagdes
do imediato de qualquer matéria-prima disponivel a qualquer momento para criar um
glitch na alma da maquina. Surge uma série de mash-ups inesperados que
esteticamente renderizou uma presenga ontologicamente perturbadora no campo da
distribuicdo. A exposi¢cao na sala de exposicbes da Saco Azul / Maus Habitos
apresenta o trabalho de Mark Amerika em diversos formatos de video, no cruzamento
de varios géneros e praticas artisticas: video-pedagogia, video-ensaio, videomusical,
video-NFT, video-glitch e video-poesia. A performance para a camara, a gravagao a
partir do Google Maps e as imagens provenientes das profundezas do arquivo da
Internet e combinadas com animagdes em 3D, presentes no trabalho de Mark Amerika,
demonstram uma continuidade e inseparabilidade entre o estilo de pds-produgao de
Amerika, a vida do artista e o infinito nimero de obras de arte produzido. (Ana
Carvalho)

BIOS:
Artista

Mark Amerika é professor na Universidade do Colorado em Boulder, diretor fundador
do Programa Doutoral em Arte Intermédia, Escrita e Performance na Faculdade de
Média, Comunicagdo e Informacgao e professor de Arte e Historia da Arte. Amerika, que
em 2001 foi selecionado pela Time Magazine como um dos 100 inovadores, exibiu a



sua obra internacionalmente em locais como a Whitney Biennial of American Art, o
Museu de Arte de Denver, o Instituto de Arte Contemporanea em Londres, e o Walker
Art Center. Em 2009-2010, o Museu Nacional de Arte Contemporanea de Atenas,
Grécia, recebeu a exposi¢cdo da extensa retrospectiva de Mark Amerika, intitulada
UNREALTIME. Em 2009, Amerika langou Immobilité, de forma geral considerada a
primeira longa-metragem artistica gravada com telemével. E autor de muitos livros,
incluindo remixthebook (University of Minnesota Press), META / DATA: A Digital
Poetics (The MIT Press), remixthecontext (Routledge) e Locus Solus: An Inappropriate
Translation Composed in a 21st Century Manner (Counterpath Press). A sua obra
transmédia expandida Museum of Glitch Aesthetics foi comissariada pelo Festival
Abandon Normal Devices em conjunto com as Olimpiadas de Londres 2012. O projeto
tem sido remisturado por curadores para exposigcoes fisicas, incluindo a exposigao
‘Museum of Glitch Aesthetics’ para o Festival AND, 'Glitch. Clique. Thunk, patente na
University of Hawaii Art Galleries, e ‘GlitchMix: not an error’, em Havana, Cuba.

Curadoria

Ana Carvalho é professora, investigadora e artista audiovisual, desenvolvendo-se a sua
atividade em torno das artes e culturas digitais. Desde 2017 é Professora Auxiliar e
Coordenadora da Licenciatura Arte Multimédia da Universidade da Maia, lecionando
nas dareas da cultura digital, das teorias da imagem e comunicagao grafica. Como
investigadora, € membro do CIAC (Centro de Investigagdo em Arte e Comunicagao, da
Universidade do Algarve) e do CITEI (Centro de Investigagdo em Tecnologias e Estudos
Intermédia, Universidade da Maia). Desde 2014, é responsdavel pelo projeto Ephemeral
Expanded. Atualmente integra a equipa de investigagao do projeto CyPET, financiado
pelo FCT, no contexto do qual se estudam as intersec¢des entre a ciberperfomance e
0s novos modelos de ensino online. No ambito da investigagao inclui-se ainda o seu
trabalho de curadoria, tendo sido uma das curadoras da exposicao Omnisciéncia
Estratégias de Fractura e Fuga (Férum da Maia, 2021); a organizagdo do evento E-X-S-|
Encontro de Expressdes entre Som e Imagem (desde 2016) e a co-edigdo do livro The
Audiovisual Breakthrough (2016). Nos seus projetos artisticos explora as
possibilidades narrativas entre a ficgdo e a realidade destacando-se no seu percurso
as performances audiovisuais apresentadas em Serralves (Porto), no Experimental
Intermedia (Nova lorque) e no Paco das Artes (Sao Paulo).

www.sacoazul.org | www.maushabitos.com

Para contactos de imprensa, entrevistas ou reportagens:

Filipe Confraria (imprensa@maushabitos.com ou 969 261 096)


http://www.sacoazul.org/
http://www.maushabitos.com/

