
Margarida Mendes

Team Lead of Interaction Design team @ OutSystems Engineering

Acredita que UX faz o mundo melhor, design systems fazem os produtos melhores e

chocolate faz as pessoas melhores.

Linkedin

https://www.linkedin.com/in/margarida-mendes-a0aa8b103/


João Guerra

João Guerra, UX / UI designer no departamento de Engenharia desde 2017. Teve o seu

primeiro contacto com OutSystems em 2014 no departamento de Customer Success.

Foi por lá que começou a paixão pela construção de pequenos elementos que formam

um todo numa experiência unificada e coerente. Neste momento focado em dar direção

e desenvolver o Product Design System e toda a equipa que o suporta no

departamento de Engenharia.

Linkedin

https://www.linkedin.com/in/joaofilipeguerra/


Miguel Nicolau

Com experiência por várias partes do mundo, o design inclusivo está no centro de tudo

aquilo que faz. O Miguel tornou-se num embaixador da acessibilidade na OutSystems.

Linkedin

https://www.linkedin.com/in/miguelnicolau/


Andreia Mesquita

Andreia Mesquita tem mais de 15 anos de experiência a desenhar interações físicas e

digitais aplicando nos projetos em que está envolvida as metodologias de Design

Centrado no Utilizador e de Lean UX.

Ela acredita que a tecnologia consegue transformar e melhorar como vivemos e

trabalhamos. A Andreia é apaixonada por criar produtos e serviços que suportem os

utilizadores/consumidores no seu dia-a-dia, para que estas fiquem apenas focadas no

que fazem melhor: a serem pessoas.

Linkedin

https://www.linkedin.com/in/andreiamesquita/

