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Timeline

As diferentes etapas que tivemos de passar para chegar a solucao

mais eficiente

Desenvolver plano de

Visita a Casa de Implementagéo do

Mateus projeto

Estudo inicial do Estudar a Casa de

=,

projeto Mateus

Escolha da
tecnologia que
melhor se adapta

Estudo das Apresentacao do

diferentes solugoes projeto final




Desafios propostos
* Criacao de uma experiéncia imersiva e educativa na Casa de Mateus, ao
nivel historico, cientifico e cultural;

 Promover a educacao ambiental, a valorizacao do patrimonio e a
consciéncia ecologica da comunidade;

* Integracao do projeto em “Augmented Reality”.




Possiveis Solucgoes

Solucdes de realidade aumentada possiveis de aplicar no projeto

Aplicacao Pontos

interativa com especificos

realidade com realidade
aumentada aumentada

QR code com

POop-ups
informativos
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existir escolnemos os que melhor se

adaptariam aos diferentes pontos
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Solucoes a implementar

Jardins - Pontos especificos a partir de Biblioteca - QR code em obras

aplicacdo com GPS importantes e historicas
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COMO E QUE RELACIONAMOS A REALIDADE AUMENTADA AO
SOLO E A SUSTENTABILIDADE

Ao aplicar a realidade aumentada no solo
temos o visitante consegue ter nocao de

tudo o0 que se passa por baixo dos seus pés.
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Demonstracao da
experiéencia do

visitante




Conclusoes

------- ® Conhecer a Casa de Mateus
Deu oportunidade de conhecer uma fundagao com uma

historia rica

o Relacionar a realidade aumentada com

a sustentabilidade

Perceber como o avango da tecnologia pode ser util nas

questdoes ambientais

...... e Contacto com projetos inovadores










